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REGLAMENTO MUNICIPAL PARA EL FUNCIONAMIENTO Y
CONTROL DE JUEGOS MECANICOS Y ELECTROMECANICOS

TITULO 1
DISPOSICIONES GENERALES

CAPITULO I
MARCO GENERAL

ARTICULO1 (OBJETO).- El presente Reglamento, tiene por objeto reglamentar
la Ley Municipal N° 057 de Juegos Mecanicos y Electromecanicos de 23 de
diciembre de 2013, estableciendo los requisitos y condiciones técnicas para su
funcionamiento y control en el Municipio de La Paz, asi como la responsabilidad
emergente en el caso de producirse dafios personales y materiales en el ejercicio de
la actividad.

ARTICULO 2 (MARCO LEGAL).- La presente disposiciéon ha sido elaborada en
el marco de lo establecido por las siguientes disposiciones legales:

Constitucion Politica del Estado Plurinacional de 7 de febrero de 2009;

Ley Municipal N° 057 de Juegos Mecéanicos y Electromecanicos, de 23 de
diciembre de 2013;

Ley N° 1178 de Administracion y Control Gubernamentales, de 20 de julio
de 1990; '

Ley N° 1333 del Medio Ambiente, de 27 de abril de 1992.

ARTICULO 3 (PRINCIPIOS).- El presente Reglamento se regird por los
siguientes principios:

a)

b)

Legalidad 'y Presuncion de Legitimidad- Las actuaciones de la
Administracion Publica por estar sometidas plenamente a la ley, se
presumen legitimas, salvo expresa declaracion judicial en contrario.
Tipicidad.- Nadie podra ser sancionado por acciones u omisiones que no se
encuentren expresamente definidas como infracciones en la Ley Municipal
N° 057 y el presente Reglamento.

Equidad.- Las actuaciones del Gobierno Auténomo Municipal de La Paz, asi
como las actividades en juegos mecénicos y electromecénicos, deberéan ser
desarrolladas garantizando la igualdad de oportunidad y trato a los
usuarios, teniendo todos los mismos derechos y obligaciones al acceder a los
servicios prestados.

Imparcialidad.- Las autoridades administrativas actuaran en defensa del
interés general, evitando todo género de discriminacion o diferencia entre
los administrados.

ARTICULO4 (AMBITO DE APLICACION).- Las disposiciones contenidas en
este Reglamento son de aplicacion y cumplimiento obligatorios para los
establecimientos de actividades econoémicas que cuenten con algun tipo de juego
mecénico y/o electromecénico, asi como para las instalaciones de estos juegos,
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autorizadas en espacios publicos que se encuentren dentro de la jurisdiccion del
territorio del Municipio de La Paz.

ARTICULO 5 (DEFINICIONES).- Para efectos de aplicacion del presente
Reglamento, se emplearan las siguientes definiciones:

a)

b)

d)

f)

8)

h)

Autorizacion.- Permiso que otorga el Gobierno Auténomo Municipal de La
Paz para la instalacion y funcionamiento de juegos mecanicos y/o
electromecénicos, ya sea en espacios publicos o en Establecimientos.
Declaracién Jurada.- Manifestacion con caréacter de juramento que prestan
ante el Gobierno Auténomo Municipal de La Paz las persona naturales o
juridicas solicitantes de una Licencia de Funcionamiento para la actividad
econémica y/o Autorizacion para la instalacion de juegos mecanicos o
electromecénicos, contenida en el Formulario correspondiente.
Establecimiento.- Conjunto de elementos tangibles e intangibles destinados
al desarrollo de una actividad econémica, comprendiendo el bien inmueble
sea éste propio 0 ajeno, la Licencia de Funcionamiento, la razon social, el
nombre comercial, marcas y signos distintivos, instalaciones, mobiliario,
implementos y equipos de trabajo.

Inspeccion de Verificacion.- Acto administrativo por el cual el Gobierno
Auténomo Municipal de La Paz verifica el cumplimiento de las condiciones
del establecimiento para la actividad economica de juegos mecéanicos y/o
electromecanicos 0 su instalacion.

Inspeccion de Control.- Acto administrativo por el cual, el Gobierno
Auténomo Municipal de La Paz ejerce su facultad de control y fiscalizacion
sobre los juegos mecdnicos y/ o electromecanicos para verificar de oficio o a
denuncia de terceros el incumplimiento de lo dispuesto en ‘el presente
Reglamento.

Juegos mecanicos.- Estructuras cuyo funcionamiento se produce por
cualquier- tipo de energia distinta a la eléctrica, siempre que causen
movimiento externo al mecanismo impulsor y sirvan para entretener o
divertir al usuario, encontrandose al aire libre ©0 dentro de una
infraestructura mayor,

Juegos electromecanicos.- Estructuras cuyo funcionamiento se produce por
energia eléctrica, siempre que causare movimiento externo al mecanismo
impulsor y sirvan para entretener o divertir al usuario, encontrandose al aire
libre o dentro de una estructura mayor.

Licencia de Funcionamiento.- Documento oficial otorgado por el Gobierno
Auténomo Municipal de La Paz, autorizando el funcionamiento de la
actividad economica.

Operador.- Persona natural que sin ser duefio de un juego mecéanico o
electromecanico es responsable de este.

Propietario.- Persona natural o juridica, duefia de un Establecimiento en el
que funcionan juegos mecanicos y/o electromecanicos o duefia de juego(s)
mecanico(s) y/ o electromecénico(s) instalados en espacios publicos.

ARTICULO 6 (RESPONSABILIDAD).- El propietario de los juegos mecanicos
y/o electromecanicos respondera civil y/o penalmente por cualquier desperfecto
de las condiciones técnicas, de infraestructura y de seguridad de los mismos;
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quedando exento de cualquier responsabilidad el Gobierno Auténomo Municipal
de La Paz, en atencién a la informacién proporcionada en la Declaracion Jurada
que forma parte del Formulario presentado por el solicitante.

CAPITULO I
EMPLAZAMIENTO E INSTALACION DE JUEGOS MECANICOS Y/O
ELECTROMECANICOS EN ESPACIOS PUBLICOS

ARTICULO 7 (AUTORIZACION).- 1. Toda persona natural o juridica que
requiera emplazar juegos mecénicos y/o electromecanicos en espacios publicos
destinados al efecto, debera tramitar las siguientes autorizaciones:

a) Autorizaciéon de uso del espacio publico, conforme a los requisitos y
procedimientos establecidos en la normativa de disposicion temporal de
bienes municipales vigente.

b) Autorizacion de emplazamiento e instalacion de juegos mecanicos y/o
electromecanicos, de acuerdo a lo establecido en el presente Reglamento.

II. Los tramites de solicitud de las autorizaciones precedentemente sefialadas,
deberan ser realizados ante la Subalcaldia Macrodistrital correspondiente, con
excepcion de los referidos a autorizacién de uso de espacios publicos que se
encuentren administrados por el Parque Urbano Central, siendo ésta unidad
organizacional la competente de atender los mismos.

ARTICULO 8 (CLASIFICACION).- La Autorizacién para el emplazamiento e
instalacion de juegos mecanicos y/o electromecanicos en espacios publicos, se
clasifica en:

a) Autorizacion de actividades de recreacion permanentes, por el plazo de (1)
ano como maximo;

b) Autorizacién de actividades de recreacion temporal por un plazo méximo
de noventa (90) dias calendario.

CAPITULO 111
INSTALACION DE JUEGOS MECANICOS Y/O ELECTROMECANICOS EN
ESTABLECIMIENTOS DE ACTIVIDADES ECONOMICAS

ARTICULO 9 (ESTABLECIMIENTOS DE JUEGOS MECANICOS Y/O
LECTROMECANICOS).- Aquellos establecimientos cuya actividad principal sea
la\de juegos mecanicos y/o electromecanicos, deberan contar con la Licencia de
Fuhcionamiento correspondiente y sujetarse a la normativa aplicable a actividades
ecpnomicas.

.~ ARTICULO 10 (ESTABLECIMIENTOS QUE ACCESORIAMENTE CUENTAN

CON JUEGOS MECANICOS O ELECTROMECANICOS).- Aquellas actividades
economicas que cuenten con Licencia de Funcionamiento y que accesoriamente
pretendan instalar juegos mecénicos y/o electromecanicos al interior del
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establecimiento, deben contar con la Autorizacion correspondiente de acuerdo a lo
establecido en el la presente disposicion

ARTICULO 11 (AUTORIZACIONES PARA CADA JUEGO).- Las autorizaciones
otorgadas para la instalacion de cada juego mecénico y/o electromecanico en los
establecimientos de actividades econémicas, seran tramitadas ante la Subalcaldia
correspondiente a cada Macrodistrito y tendran una vigencia de dos (2) afos.

TITULO 11
REQUISITOS, CONDICIONES Y PROCEDIMIENTO PARA LA OBTENCION
DE AUTORIZACION

CAPITULO 1
REQUISITOS Y CONDICIONES COMUNES PARA ESTABLECIMIENTOS Y
ESPACIOS PUBLICOS

ARTICULO 12 (REQUISITOS).- I. Toda persona natural o juridica que pretenda
instalar y emplazar juegos mecénicos y/ o electromecéanicos en espacios publicos o
en actividades econémicas del Municipio de La Paz, debera presentar los
siguientes requisitos:

a) Personas Naturales.-

Formulario de Solicitud de Autorizacion;

Poliza de seguro contra accidentes;

Fotocopia Cédula de Identidad o Carnet de Extranjeria;

Certificacion Acustica, cuando asi lo requiera;

Documento suscrito  donde el propietario se comprometa al
mantenimiento de los equipos;

. Certificado IBNORCA de aplicacion de las Normas Técnicas adoptadas
en la Disposicion Final Primera de la Ley Municipal N°57/2013 por juego
emplazado o instalado.

e e gl e

(o)}

b) Personas Juridicas.-Ademas de los requisitos establecidos en el inciso a) del
presente paragrafo deberan presentar:

47 1. Fotocopia de la Cédula de Identidad del Representante Legal;
2. Fotocopia legalizada del Poder del Representante Legal.

II. Para el emplazamiento de carruseles mecanicos y similares, que utilizan la
fuerza del hombre y son destinados exclusivamente para el entretenimiento de
he res de seis (6) afios, el propietario debera presentar dnicamente el Formulario
d $olicitud de Autorizacién y Fotocopia de Cédula de Identidad o Carnet de
Extranjeria, asi como suscribir la declaracién jurada donde se comprometa a

realizar mantenimientos regulares a los juegos autorizados y a asumir la
responsabilidad emergente por posibles dafios a terceros.
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ARTICULO 13 (CONDICIONES TECNICAS).- Para la otorgacion de la
Autorizacion para emplazar juegos mecéanicos y/o electromecanicos, los
interesados deberan cumplir con las siguientes condiciones técnicas:

a) Conexion de energia eléctrica segura;

b) Botiquin de primeros auxilios;

¢) Iluminacion para todo el espacio a ser utilizado;

d) Extintores de incendio tipo quimico seco a razon de uno (1) por cada cien
(100) metros cuadrados;

e) Sefialética que establezca instrucciones para los usuarios, restriccién de
ingreso, instrucciones de funcionamiento del juego;

f) Contenedores diferenciados segtn la capacidad de desecho, para el depésito
de residuos so6lidos.

II. Para obtener las Autorizaciones de uso de espacios publicos para eventos
temporales que permanezcan mas de tres (3) dias instalados, los interesados
deberén contratar guardias de seguridad a razén de uno (1) por cada cincuenta (50)
personas cuya asistencia sea prevista de acuerdo a la capacidad de los juegos y los
horarios establecidos para el funcionamiento.

| CAPITULO I _
PROCEDIMIENTO COMUN PARA LA EMISION DE LAS
AUTORIZACIONES

ARTICULO 14 (REGISTRO DE LA SOLICITUD).- I. La persona natural y/o
juridica que requiera Autorizacién para el emplazamiento e instalacion y
funcionamiento de juegos mecanicos y/o electromecanicos en su actividad
econbmica o en espacios publicos, deberd acceder via internet a las plataformas de
Tramite en Linea del Gobierno Auténomo Municipal de La Paz, seleccionando la
opcion correspondiente, a efectos de llenar el formulario de solicitud, registrando
sus datos personales y'cargando los decumentos escaneados establecidos en el
articulo 12 de la presente disposicion, culminade ello se generaré el comprobante
de recepcion el cual sefialard el namero de tramite para su seguimiento.

IL. Si el ciudadano solicitante no tuviere acceso a internet, podra presentarse ante

las Plataformas de Atencion Ciudadana; instancia que recibira las solicitudes y las

introducira al sistema en linea, procediendo al escaneado y verificacion de la
=h e documentacion original por tinica vez.

La solicitud de Autorizacion para la instalacion de juegos mecénicos y/o
electromecénicos en establecimientos de actividades economicas, previa revision,
estara sujeta a la inspeccion de verificacion, a cuyo efecto se senalara dia y hora
paral su realizacion. Esta informacion serd notificada al solicitante, mediante el
correo electronico o el niimero telefénico registrado en el formulario de solicitud.

IV/ La solicitud de emplazamiento e instalacion de juegos mecanicos y/o
electromecanicos en espacios publicos no estara sujeta a la inspeccién de
verificacion, debiendo el Técnico de la Unidad de Promocién y Administracion de
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Actividades Econdmicas, proceder con la revision de la documentacion presentada
y cumplimiento de los requisitos exigidos.

ARTICULO 15 (INSPECCION DE VERIFICACION).- La unidad responsable de
la inspeccion de verificacion es la Oficina Desconcentrada de la Intendencia
Municipal, instancia que debe realizar lo siguiente:

a)

El Responsable de la Oficina Desconcentrada de la Intendencia Municipal,
una vez recibido el tramite, designara en el dia un Inspector Integral, quien
programara la fecha y hora de la inspeccion, notificando al solicitante con
una anticipacion minima de veinticuatro (24) horas, antes de realizarse la
misma.

En caso de que el Inspector Integral no encontrara al responsable de la
solicitud para realizar la inspeccion, dejara aviso de apersonamiento,
registrando la fecha y hora de la nueva inspeccion. Si en una segunda
oportunidad no se encontrara al responsable y tampoco pudiera realizarse
la inspeccion, el Inspector Integral remitira el tramite a la Unidad de
Promocién y Administracion de Actividades Econémicas para la devolucion
al ciudadano como tramite abandonado, debiendo el interesado, iniciar un
nuevo tramite de solicitud.

El dia de la inspeccion, el Inspector Integral debidamente identificado,
verificara las condiciones técnicas exigidas para la instalacion de los juegos
mecanicos y/o electromecanicos 'y solicitara la presentacion de la
documentacion original que fue escaneada y cargada en el Sistema a tiempo
de realizar la solicitud.

En caso de verificarse el cumplimiento de las condiciones, se elaborara el
informe de recomendacion para la emision de la Autorizacion, el cual sera
remitido a la Unidad de Promocién y Administracion de Actividades
Econdmicas.

De advertir el incumplimiento a alguna de las condiciones técnicas exigidas,
se registrara el hecho en el formulario correspondiente, otorgando al
interesado un plazo de un (1) dia habil para subsanar dichas observaciones.
El Inspector Integral debera entregar una copia del Formulario, disponiendo
la nueva fecha de inspeccion.

En la segunda inspeceidn, se verificara que las ebservaciones registradas en
el Formulario estén subsanadas, no pudiendo establecer nuevas
observaciones. Concluida la inspecciéon, el Formulario de Inspeccion
debidamente firmado por el Inspector y el Solicitante, serd remitido a la
Unidad de Promocién y Administracion de Actividades Econ6micas.

Si en la segunda inspeccion, se verificara que las observaciones realizadas en
la primera inspeccion no fueron subsanadas, se procedera a devolver los
antecedentes al interesado y se solicitara el cierre en el sistema a la Unidad
de Promocion y Administracion de Actividades Econémicas, dejandose
constancia que el solicitante podra presentar nuevamente la solicitud,
conforme a procedimiento descrito en la presente disposicion.

7 _
ﬁom%\ ARTICULO 16 (EMISION DE LA AUTORIZACION).- Una vez concluida la

R

. %)/ inspeccion de verificacion para el caso de instalacion de juegos mecéanicos y/o

electromecanicos en establecimientos de actividades economicas o realizada la
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revision de los requisitos presentados para el emplazamiento e instalacion de
juegos mecanicos y/o electromecanicos en espacios publicos, y emitida la
recomendacion de otorgacion de la Autorizacion por parte del Inspector Integral o
del Técnico de la Unidad de Promociéon y Administracion de Actividades
Econ6micas, segun corresponda; el Jefe de la Unidad de Promociéon y
Administracion de Actividades Econdmicas, en el plazo maximo de un (1) dia hébil
de recibido el tramite, emitira y suscribird la Autorizacion, la misma que sera
remitida a la Plataforma de Atencion para registro y entrega al ciudadano.

ARTICULO 17 (ARCHIVO Y REGISTRO).- I. La Unidad de Promocion y
Administraciéon de Actividades Economicas de cada Subalcaldia, procedera al
registro de las Autorizaciones otorgadas.

II. De la misma forma registrara las infracciones y sanciones cometidas por los
propietarios, asi como los procesos administrativos _seguidos en su contra,
manteniendo la informacién historica de la actividad.

ARTICULO 18 (DUPLICADO DE LA AUTORIZACION).- Tratdndose de un
tramite en linea, una vez obtenida la Autorizacion, el interesado podra obtener
duplicados de la misma, mediante el sistema habilitado en linea para el efecto, o
apersonandose a la Plataforma de Atencion Ciudadana correspondiente,

ARTICULO 19 (RENOVACIONES).- 1. Cinco (5) dias antes del vencimiento de la
Autorizacién para brindar el servicio en cualquier actividad econémica o en
espacios publicos, el titular de la misma, debera solicitar su renovacion, previo
cumplimiento de los siguientes requisitos:

a) No tener deudas pendientes por pago de patentes de la Licencia de
Funcionamiento de la Actividad Econémica o por Autorizaciones emitidas
con anterioridad;

b) No contar con procesos administrativos sancionatorios pendientes en su
contra.

I1. El tramite debera ser realizado en la Plataforma de Tramites en Linea.

TITULO III
OPERACION DE LOS JUEGOS MECANICOS Y/O ELECTROMECANICOS

CAPITULO1
DERECHOS, OBLIGACIONES Y PROHIBICIONES
N Ji i
_=“(L&’O\J . ARTICULO 20 (DERECHOS Y OBLIGACIONES).- El propietario,
o0 N

! adrhinistrador, encargado, responsable u operador de los juegos mecanicos, y/o
4u/ elgctromecanicos, goza de los derechos reconocidos en el articulo 7 de la Ley

unicipal N° 057, asi como se encuentra sujeto al cumplimiento de las obligaciones
Jstablecidas en el articulo 8 de la misma Ley Municipal.
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ARTICULO 21 (PROHIBICIONES).- El propietario, administrador, encargado u
operador de los juegos mecéanicos, y/o electromecanicos, se encuentra sujeto a las
siguientes prohibiciones:

a)
b)

g)

h)

El funcionamiento de juegos mecéanicos y/o electromecanicos en centros
educativos, dependencias gubernamentales, centros de salud;

El funcionamiento de juegos mecanicos y/o electromecdnicos en la via
publica, parques, plazas u otros espacios publicos, sin la Autorizacion
respectiva;

Permitir el ingreso y/o uso de los juegos, a personas en estado de
embriaguez;

Restringir o impedir el ingreso de los funcionarios del Gobierno Auténomo
Municipal de La Paz;

Emplear y/o contratar a menores de edad en contravencion a lo estipulado
en el Codigo nifio, nifia, adolescente;

Desarrollar actividades sin Autorizacién o con la Autorizacion vencida;
Realizar labores o prestar servicios enestado de ebriedad o bajo la influencia
de substancias controladas;

No mantener las condiciones técnicas, de infraestructura y de seguridad
establecidas en las Normas Técnicas adoptadas por la Ley Municipal N°
057.

Permitir a terceras personas el uso ilegal de la Autorizacion emitida;

Utilizar la Autorizacion en un-inmueble o espacio publico  distinto al
autorizado, para el funcionamiento de juegos mecanicos y/o
electromecanicos.

CAPITULO I
CONTROL Y FISCALIZACION

ARTICULO 22 (INSPECCION DE CONTROL).- 1. Con el objetivo de verificar el
cumplimiento de las condiciones generales y requisitos especificos de los juegos
mecanicos y/o electromecanicos, se realizardn inspecciones periddicas en los
establecimientos y espacios publicos donde se encuentren instalados.

1. Estas inspecciones estaran a cargo de las Oficinas Desconcentradas de la

Intendencia Municipal, ya sea que hubieran sido programadas en coordinacion con

las Subalcaldias, o que formaran parte de los recorridos de rutina de los
spectores Integrales.

11| La Inspeccion de Control determinada en el paragrafo I del presente articulo,
no excluye las inspecciones que correspondan ser realizadas a las actividades
econémicas que cuenten con la instalacion de juegos mecéanicos y/o
electromecanicos, en el marco de la normativa municipal para actividades
econdmicas vigente.

ARTICULO 23 (INSPECCIONES DE FISCALIZACION).- La Intendencia
Municipal, debera atender las denuncias presentadas por terceros ante las
plataformas de atencién a la ciudadania o la linea gratuita de defensa al
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consumidor, debiendo ser atendidas dentro de las veinticuatro (24) horas de haber
sido recibidas.

ARTICULO 24 (PROCEDIMIENTO DE INSPECCION).- 1. Los funcionarios
responsables de las inspecciones se apersonaran a las actividades economicas y
espacios publicos que tengan instalados juegos mecanicos y/o electromecénicos,
portando el Formulario de Fiscalizaciéon y Control, el cual debera ser firmado
conjuntamente el titular, propietario, responsable, administrador o encargado de
dichos juegos, una vez concluida la inspeccion.

II. De verificarse la comision de infracciones, el responsable de la inspeccion
debera llenar el Formulario de Fiscalizacién y Control, notificando las infracciones
identificadas y citando al titular de la Autorizacion o en su defecto al responsable,
administrador o encargado de los juegos mecanicos y/o electromecanicos, para
que se apersone en un plazo de tres (3) dias habiles a la Subalcaldia, a objeto de
presentar los descargos que considere pertinente.

ARTICULO 25 (NOTIFICACIONES).- 1. Las notificaciones se realizaran en la
forma, domicilio y condiciones sefialados en el presente Reglamento.

II. Las notificaciones seran realizadas al titular de la Autorizacion o al responsable,
administrador u operador de los juegos mecéanicos y/o electromecanicos y se
practicaran en el establecimiento o en el espacio pablico donde se encuentren
instalados, segun corresponda, debiendo existir constancia de la recepcion, de la
fecha de la notificacion, de la identidad del notificado o de quien lo represente y
del contenido del acto notificado.

III. Si el titular, responsable, administrador u operador no estuviere presente en el
establecimiento o en el espacio publico en el momento de entregarse la
notificacion, podra recepcionarla cualquier persona que se encontrare en ¢l,
debiendo hacer constar su identidad y su relacién con el titular de la Autorizacion,
teniéndose como efectuada la notificacion. Si se rechazare la notificacion, el
servidor municipal responsable de lamisma elaborara en el sitio, el acta respectiva
para constancia del hecho .y con testigo de actuaciéon, dejara cédula del acto
administrativo, dandose por efectuada la notificacion.

. Cuando no se encontrare a nadie en el establecimiento de la actividad
econémica, o cuando intentada la notificacion ésta no pudiese ser practicada, ya
sed por violencia contra el servidor municipal o por cualquier otra causa; éste
pelara la cédula del acto administrativo en la puerta del establecimiento, haciendo
cgnstar dicho acto con un testigo de actuacion.

. Cuando no se hallare a nadie en el espacio publico donde se encuentren
emplazados o instalados los juegos mecéanicos y/o electromecéanicos, o cuando
intentada la notificacién ésta no pudiese ser practicada, ya sea por violencia contra
el servidor municipal o cualquier otra causa, se procedera con la notificacion
mediante edicto publicado por una sola vez en un 6rgano de prensa local, previo
informe circunstanciado de los hechos.

Catle Morcads Ne. 1298, Casilla 10654, Telsfonos Vitoto: 2650000 - 2202000 - 2204377
www.@éax.éo, Za P - %ﬂé/am



Grvdad do CNisestva Seriora de La P

TITULO IV
REGIMEN SANCIONATORIO

CAPITULO 1
INFRACCIONES Y PROCEDIMIENTO SANCIONATORIO

ARTICULO 26 (CLASIFICACION DE LAS INFRACCIONES).- Las infracciones
cometidas en el emplazamiento, instalacién y operacién de juegos mecéanicos y/o
electromecanicos se clasifican en:

a)
b)

<)

Infracciones leves;
Infracciones graves;
Infracciones gravisimas;

ARTICULO 27 (INFRACCIONES LEVES).- Constituyen infracciones leves las
siguientes:

8)
h)

No contar con extintores de incendio, a razoén de uno (1) por cada cien (100)
metros;

No contar con equipo de primeros auxilios;

No efectuar una adecuada limpieza y desinfeccién de los juegos mecanicos
y/ o electromecanicos;

No colocar a la vista del publico las tarifas para la utilizacién de cada juego
mecanico y/ o electromecanico;

No contar con el personal encargado del manejo y control de los juegos
mecénicos y/ o electromecénicos, durante su operacion;

No cumplir con la normativa técnica especializada de las Normas Bolivianas
adoptadas por la Ley Municipal N° 057;

No contar con la certificacién actistica cuando ast lo requiera;

No cumplir con los pagos que correspondan, emergentes de la actividad
vinculada a juegos mecanicos y/ o electromecanicos.

ARTICULO 28 (INFRACCIONES GRAVES).- Son infracciones graves las
siguientes:

La reincidencia en una o mas infracciones leves en un mismo afio;

No revisar de manera exhaustiva los mecanismos de los juegos mecénicos o
electromecanicos, antes de su funcionamiento, cuidando que las soldaduras
y conexiones eléctricas estén en perfecto estado y lejos del contacto con el
publico;

No contar con la sefialética prevista en el presente Reglamento;

No contar con pdliza de seguro vigente contra accidentes;

Permitir el ingreso a personas en estado de embriaguez;

Permitir a terceras personas el uso ilegal de la Autorizacion emitida;

Utilizar la Autorizacion emitida en un inmueble o espacio publico distinto,
para el funcionamiento de juegos mecéanicos y/ o electromecanicos;

No permitir el ingreso de los funcionarios del Gobierno Auténomo
Municipal de la Paz, encargados de realizar las inspecciones de control.
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ARTICULO 29 (INFRACCIONES GRAVISIMAS).- Son infracciones gravisimas:

a) Lareincidencia en una o mas infracciones graves;

b) El funcionamiento de juegos mecanicos y/o electromecanicos en centros
educativos, dependencias gubernamentales, centros de salud;

¢) El funcionamiento de juegos mecéanicos y/o electromecénicos en la via
publica, parques, plazas u otros espacios publicos no autorizados;

d) Emplear o contratar a menores de edad en contravencion a lo estipulado en
el Codigo Nifio, Nifia, Adolescente;

e) Realizar labores o prestar servicios en estado de ebriedad o bajo el influjo de
substancias controladas;

f) El incumplimiento en el pago de una multa pecuniaria;

g) No contar con la respectiva Autorizacion para el funcionamiento de juegos
mecanicos y/ o electromecanicos.

ARTICULO 30 (OTRAS INFRACCIONES).- Las infracciones detalladas en el
presente capitulo no excluyen a aquellas determinadas en la normativa aplicable a
actividades economicas, estando sujetas a las sanciones dispuestas en la misma.

. CAPITULO 11
PROCEDIMIENTO SANCIONATORIO

ARTICULO 31 (AMONESTACION).- |. La amonestacion es la sancion impuesta
por la comisién de infracciones leves.

II. El técnico responsable de la Unidad de Promocion y Administracion de
Actividades Economicas de la Subalcaldia, culminado el plazo de tres (3) dias
habiles para la presentacion de pruebas conforme a lo establecido en el paragrafo I
del articulo 24 del presente Reglamento, hard constar en el expediente el
apersonamiento del- citado, debiendo remitir en el dia al Subalcalde, el
Memorandum de Amonestacion.

II. El Jefe de la Unidad.de Promocion y. Administracion de Actividades
Econdmicas, en un plazo de un (1) dia habil firmara el mismo y lo remitira a la
Oficina Desconcentrada de la Intendencia Municipal para su notificacién segun lo
establecido en el articulo 25 del presente Reglamento.

RTICULO 32 (MULTA).- I. La multa es la sanciéon impuesta por la comision de

D_\i fracciones graves.
Al. El técnico responsable de la Unidad de Promocion y Administracion de

/ Actividades Econémicas de la Subalcaldia culminado el plazo de tres (3) dias
habiles para la presentacion de pruebas conforme a lo establecido en el paragrafo II
del articulo 24 del presente Reglamento, hara constar en el expediente el
apersonamiento del citado, debiendo en el dia liquidar el monto a ser cancelado,
conforme a la Tabla de Multas aprobada por el Alcalde Municipal.
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I1I. El sancionado tendra el plazo de dos (2) dias habiles para cancelar la multa,
bajo alternativa del inicio de las acciones que correspondan para el cumplimiento
forzoso de la obligacion.

ARTICULO 33 (REVOCATORIA DE LA LICENCIA DE FUNCIONAMIENTO Y
DE LA AUTORIZACION).- I. Las infracciones gravisimas serédn sancionadas con
la revocatoria de la Licencia de Funcionamiento o de la Autorizacién segn
corresponda.

II. La sancion de revocatoria de la Licencia de Funcionamiento por las infracciones
gravisimas previstas en el presente Reglamento, solo sera aplicable a los titulares
de actividades econ6émicas cuyo rubro principal sean los juegos mecanicos y/o
electromecénicos, en cuyo caso se procedera a la clausura del establecimiento.

IIl. La sancién de revocatoria de la Autorizacion por infracciones gravisimas
previstas en el presente Reglamento, es aplicable a los titulares de las
autorizaciones otorgadas para el emplazamiento o instalacion de juegos mecanicos
y/o electromecanicos en espacios publicos y en establecimientos cuya actividad
principal sea distinta a ésta.

ARTICULO 34 (PROCEDIMIENTO PARA LA REVOCATORIA).- I. El Técnico
responsable de la Unidad de Promocion y Administracion de Actividades
Econ6micas dela Subalcaldia, culminado el plazo de la presentacion de pruebas
establecido en el paragrafo Il del articulo 24 del presente Reglamento, hara constar
en el expediente el apersonamiento del citado, debiendo remitir en el lapso de tres
(3) dias habiles el informe técnico y la copia del Formulario de Fiscalizacion y
Control al Asesor Legal.

Il EI. Asesor Legal en un plazo de tres (3) dias habiles elaborara el Informe Legal
que sustente la decision de revocatoria y lo remitira al Jefe de la Unidad de
Promocion y Administracion de Actividades Economicas, quién en un plazo de un
(1) dia habil emitira la Resolucion Administrativa correspondiente; la cual debera
ser notificada por la Oficina Desconcentrada de la Intendencia Municipal al titular,
responsable, administrador 0 ‘encargado de los juegos mecanicos y/o
electromecanicos, siguiendo. lo establecido en el articulo 25 de la presente
disposicion.

I. La Resolucién Administrativa que determine la revocatoria de la Licencia de
ncionamiento o Autorizacion, deberé ser ejecutada a través de la clausura del
establecimiento o precintado de los juegos mecéanicos y/o electromecanicos, segn
cprresponda.

IV.JEI titular de la Licencia de Funcionamiento o de la Autorizacién, que sea
sancionado con la revocatoria, tiene la obligacion de acudir a la Administracion
Tributaria Municipal, a objeto de solicitar la baja de su registro, previa cancelaciéon
de adeudos por concepto de patentes. El Gobierno Auténomo Municipal de La
Paz, en caso de incumplimiento de la obligacion antes sefialada no se hara
responsable por la generacién de deudas por falta de la baja del registro de la
actividad.
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V. La Resolucion Administrativa emitida por el Jefe de la Unidad de Promocién y
Administracién de Actividades Econ6micas, podréa ser recurrida conforme a lo
establecido en el presente Reglamento, sin que la impugnacion suspenda sus
efectos en cuanto a la ejecucion de la sancién impuesta.

VI. La determinacion de Revocatoria de la Autorizacion, impide al titular realizar
una nueva solicitud para el emplazamiento o instalaciéon de juegos mecanicos y/o
electromecanicos en espacios publicos, por el plazo de dos (2) afios.

VIL. Asimismo, por el mismo plazo sefialado en el paragrafo precedente, no se
podran instalar juegos mecénicos y/o electromecanicos en establecimientos
clausurados en el marco del presente Reglamento; asi como el titular de la Licencia
de Funcionamiento o de la Autorizacién no podréa instalar los mismos en otro
establecimiento.

ARTICULO 35 (RUPTURA DE PRECINTOS).- I. En caso de evidenciarse la
ruptura de precintos y con el objeto de garantizar la ejecucién de la sancion
impuesta, la Intendencia Municipal en coordinacion con la Subalcaldia y la
Guardia Municipal, emitirdn el informe correspondiente que deber4 ser puesto a
conocimiento de la Direceién Juridica para inicio de las acciones correspondientes.

II. Como medida preventiva, el Jefe de la Unidad de Promocion y Administracién
de Actividades Economicas, podra disponer la retencion de los juegos mecanicos
y/ o electromecanicos, debiendo el responsable de la ejecucion de la detérminacion,
llenar el formulario de decomiso, el cual sera firmado de manera conjunta entre el
propietario, responsable, administrador o encargado de los mismos y el Inspector
Integral designado para el efecto, disponiéndose su remision a los depositos
destinados por el Gobierno Autonomo Municipal de La Paz donde se proceders al
registro de ingreso, cumpliendo con el procedimiento de devolucién, conforme a
las disposiciones especificas.

CAPITULO 111
RECURSOS ADMINISTRATIVOS

ARTICULO 36 (RECURSOS ADMINISTRATIVOS).- La Resolucién
Administrativa emitida por el Jefe de la Unidad de Promocién y Administracion
de |Actividades Econémicas, podra ser impugnada mediante los recursos
administrativos previstos en el presente Reglamento.

ARTICULO 37 (RECURSO DE REVOCATORIA).- El recurso de revocatoria

ebera ser interpuesto por el (la) interesado(a) ante la misma autoridad que emitio

 Ja Resolucion Administrativa impugnada, dentro del plazo de cinco (5) dias habiles

&3 -;_j/ siguientes a su notificacion. La Autoridad Administrativa correspondiente, tendra

%m [ un plazo de diez (10) dias habiles para revocar o confirmar la resoluciéon
impugnada. Si vencido dicho plazo no se dictase resolucion, ésta se tendra por
denegada, pudiendo el interesado interponer el Recurso Jerarquico.
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ARTICULO 38 (RECURSO ]ERARQUICO).— El Recurso Jerarquico se interpondra
ante la Autoridad Administrativa que resolvi6 el Recurso de Revocatoria, dentro
del plazo de (5) cinco dias habiles siguientes a su notificacion. El Recurso debers
ser elevado, en el plazo de tres (3) dias habiles de haber sido interpuesto, ante el
Subalcalde del Macrodistrito correspondiente, quien tendra un plazo de quince
(15) dias hébiles posteriores a su radicatoria para su resolucién confirmatoria,
revocatoria o desestimatoria. Si vencido dicho plazo no se dictara Resolucion, ésta
se tendré por denegada, pudiendo el interesado acudir a la via judicial.

DISPOSICION TRANSITORIA

DISPOSICION TRANSITORIA UNICA.- Los titulares de establecimientos de
actividades econémicas que como actividad principal o accesoria cuenten con
juegos mecénicos y/o electromecanicos, asi como los propietarios de éstos juegos
que se encuentren ocupando espacios publicos, tendran un plazo de nueve (9)
/\G'““},x\ meses calendario computables a partir de la entrada en vigencia del presente
5’ ‘} Reglamento, para adecuar sus actividades al mismo, bajo alternativa de clausura o

O . .
)/ decomiso de los juegos.
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